Progression/Programmation des problèmes – CP

	
	Types de problèmes
	Schéma référent
	Exemples de problèmes

	1
	Problèmes de transformation positive

Recherche de l’état final
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	Max a 5 billes. Il gagne 3 billes.

Combien de billes a-t-il maintenant ?

	2
	Problèmes de transformation négative

Recherche de l’état final
	[image: image2.png]



	Max a 8 billes. Il perd 3 billes.

Combien de billes a-t-il maintenant ?

	3
	Problèmes de composition de deux états

Recherche du composé (le tout)
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	Max a 5 billes vertes et 3 billes jaunes.

Combien a-t-il de billes en tout ?

	4
	Problèmes de transformation positive

Recherche de la transformation
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	Max avait 5 billes avant de jouer. Maintenant il a 8 billes.

Combien a-t-il gagné de billes ?

	5
	Problèmes de transformation négative

Recherche de la transformation
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	Max avait 8 billes avant de jouer. Maintenant il a 5 billes.

Combien a-t-il perdu de billes ?

	6
	Problèmes de composition de deux états

Recherche d’un état (une partie)
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	Max a 8 billes. 5 billes sont vertes, les autres sont jaunes.

Combien Max a-t-il de billes jaunes ?


